COMPUTATIONAL THINKING
SEBAGAI KECAKAPAN PENTING ABAD 21



Perubahan teknologi, sosial, dan lingkungan sedang terjadi secara global

e

Teknologi

Disrupsi teknologi akan berdampak
pada semua sektor

Sosiokultural

Perubahan demografi, profil sosio-
ekonomi dari populasi dunia

Lingkungan

Habisnya bahan bakar fosil, krisis air,
perubahan iklim, permukaan laut naik

* Pencrapan otomatisasi, Al (Artificial
Intelligence), can big data d semua

seklor

* Konektivitas 5C yang memungkinkan
teknologl lainnya saling terhubung seperti
kendaraan otonom_ drones, dil

* Pencetakan 3D (3D printing), amarn
wearables, auvgmernted dan realitas maya
(virtual r=aity) (AR dan VR), dil

* Meningkatnya usia harapan hidup dan
usla lama bekerja

* Tumbuhnya migrasi, urbanisasi,
kKeragaman budaya, dan kelas
menengah

* Meningkatnya tenaga kerja yang terus
bergerak (mobile) dan flieksibel

* Munculnya kepedulian konsumen
terhadap cfika, privasi, dan keschatan

* Meningkatnya kebutuhan energi dan air
dan barkurangnya sumber daya alam

* Meningkatinya perhatian terhadap energi
alternatif untuk melawan perubahan lkiim

* Upaya berk=lanjutan pada isu lingkungan
scperti plastik dan limbah nuklir



Kemampuan memecahkan masalah, kognitif, dan sosial akan menjadi semakin
penting; kebutuhan keterampilan fisik akan semakin berkurang
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Skills Saat ini (2018):

1.Analytical thinking and innovation
2.Complex problem-solving

3.Critical thinking and analysis

4 Active learning and learning strategies
5.Creativity, originality and initiative
6.Attention to detail, trustworthiness
7.Emotional intelligence

8.Reasoning, problem-solving and ideation
9.Leadership and social influence
10.Coordination and time management

World Economic Forum, 2018

Apa yang akan berubah besok?

Pembelajaran aktif, kemampuan belajar, dan kreativitas
akan membuat perbedaan dan meningkatkan peringkat
keterampilan yang paling banyak diminta untuk tahun
2022, kecerdasan emosional dan kemampuan
kepemimpinan akan terus dicari. Berpikir
komputasional dan pemrograman menjadi penting:




50% of all employees will need
reskilling by 2025, as adoption
of technology increases,
according the the World
Economic Forum's Future of
Jobs Report.

Critical thinking and problem-
solving top the list of skills
employers believe will grow in
prominence in the next five
years.

Newly emerging this year are
skills in self-management such
as active learning, resilience,
stress tolerance and flexibility.
Respondents to the Future of
Jobs Survey estimate that
around 40% of workers will
require reskilling of six months
or less.

Top 10 skills
of 2025

Type of skill

® Protrem-soivng

® Sat-management

B Working with peopla

@ Tochnology use and denalopment

000000 ®

Analytical thinking and innovation

Active leaming and leaming strategies

Complex problem-solving

Cntical thinking and analysis

Creativity, originality and initiative

Leadership and social influence

Technology use, monitoring and control

Technology design and programming

Resilience, stress tolerance and flexibility

Reasoning, problem-solving and ideation
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Sistem pendidikan harus mempertimbangkan, menekankan keterampilan
informasi dan teknologi daripada sekadar pendidikan yang berbasis
produksi. Kemampuan untuk belajar dan mencari solusi atas masalah
dalam lingkungan informasi digital menjadi sangat penting. Guru perlu
mengembangkan keterampilan siswa untuk menguasai cara-cara baru
dalam bekerja (ways for working), cara-cara untuk hidup (ways of living),
alat untuk bekerja (tools for working), dan cara-cara bernalar (ways of
thinking). Teknologi berperan baik sebagai pengarah, maupun sebagai
tuas untuk perubahan tersebut, terkait dengan cara mengakses
informasi (Binkley et al., 2012)



Kategorisasi Keterampilan Abad ke-21 Binkley (2012)

metakognisi

Kreativitas dan Komunikasi Literasi Informasi = Kewarganegaraan
Inovasi lokal dan global
Berpikir Kritis Kolaborasi Literasi Digital Kehidupan dan
menyelesaikan Karir
masalah,
membuat
keputusan
Cara-cara - - Personal dan
bagaimana sosial
belajar,




Cara-cara bernalar
(ways of thinking)

Cara berfikir yaitu
beberapa kemampuan
berfikir yang harus
dikuasai siswa untuk
menghadapi dunia abad
21. Kemampuan berfikir
tersebut diantaranya:
kreatif, berfikir Kkritis,
pemecahan masalah,
pengambilan keputusan
dan pembelajar


http://ainamulyana.blogspot.com/2017/03/pembelajaran-abad-21-dan-kuikulum-2013.html

Cara-cara baru
dalam bekerja

(ways for
working)



http://ainamulyana.blogspot.com/2017/03/pembelajaran-abad-21-dan-kuikulum-2013.html

Alat untuk berkerja
(tools for working)



http://ainamulyana.blogspot.com/2017/03/pembelajaran-abad-21-dan-kuikulum-2013.html

Cara-cara untuk
hidup
(ways of living)



http://ainamulyana.blogspot.com/2017/03/pembelajaran-abad-21-dan-kuikulum-2013.html

Kategorisasi Keterampilan Abad ke-21

Literasi Dasar Kompetensi Kualitas Karakter
(Bagaimana siswa menerapkan (Bagaimana pendekatan siswa (Bagaimana pendekatan siswa
keterampilan inti dalam dalam menghadapi berbagai dalam menghadapi perubahan
menyelesaikan tugas sehari- tantangan lingkungan)
hari)
Literasi baca dan tulis Berpikir Kritis menyelesaikan Keingintahuan
masalah,
Literasi Numerik Kreativitas Prakarsa
Literasi Sains Komunikasi Kegigihan
Literasi Digital Kolaborasi Kemampuan Beradaptasi
Literasi Finansial Pengambilan keputusan Kepemimpinan
Literasi Budaya dan Kolaborasi dan inovasi Kesadaran Sosial dan Budaya

Kewarganegaraan



Logical thinking

Computational Algorithmic Thinking

Thinking dapat
dipecah menjadi

berbagai aspek Efficiency
pemikiran

Innovative Thinking



Logical thinking

Logical thinking merupakan
bagian terpenting dari
computational thinking. Istilah
logical thinking mengacu pada
deduksi atau ekstrapolasi
Informasi atau data baru
berdasarkan informasi

Aspek logisnya adalah dalam
membentuk kesimpulan yang
realistis, bukan mencapai
asumsi yang benar secara
kebetulan.



Algoritma memainkan peran utama
dalam pemecahan masalahdi ilmu
komputer, terutama dalam masalah
yang berulang.
Algorithmic thinking dapat juga
dianggap sebagai pemikiran strategis,

Algorithmic atau pemrosesan langkah demi

. . langkah. Algorithmic thinking dalam
Thlnklng pemecahan masalah dapat

meningkatkan efisiensi, khususnya
ketika menghadapi masalah yang
serupa



Dalam ilmu komputer,
khususnya dalam desain
. algoritma, efisiensi berkaitan
Efﬁclency dengan minimalisasi sumber
daya yang dibutuhkan oleh
suatu algoritma untuk
memecahkan suatu masalah



Innovative
Thinking

Inovasi adalah karakteristik utama
computational thinking, Melatih
pemikiran inovatif untuk
mempertanyakan hal-hal yang sudah
ada, menguji asumsi, dan akhirnya
berpikir “di luar kotak.

Innovative thinking memiliki
keuntungan yang signifikan dalam
pemecahan masalah



MERDEKA BELAJAR: Strategi Utama

Semula

* Bolajor sooage kowajibar

Eistem yang tertutup
ranchku opantires

14 ehEz

Suru sebagat panyamps
infermasi/pengetahuan

Pecdagogi berbaais
honten, surikulum

coriauar
3 iz

e )

( : salu uxuran
untuk semuan” (One-Size
fits all)

Pembelajaran tatap
muka/ manual

* Program-progran

o ) oleh pemerintah

a0 paraturan
yang membaban

¢ EXosiStEm yang Acrong
Si#h pemerintah

(7]
=
=
]
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Menerapkan kolaborasi dan pembinaan antarsekolah (TK-SD-SMP-EMA. informal): sckolah
penggerak, program pemboinjaran sebaya, pengelolaan administrasi bersama, pendidikan informal yang
berbasis nilai

Meningkatkan kualitas guru dan kepala sekolah: mempesaiki sstemn rebrutmen, meningkatkan
kueftan pelatihan, pendaian, 2eria mangembangkan kemunitos'platforrn pembolajaran

Meombangun platicrm pendidikan nasional berbasis teknolegi : yong berpusct pada siswa,
nterdisiplines, relevan, berbasis proyek. dan kolaborat#

Memperbaiki kurikudum nasional, pedagogi. dan penilaian. penyederhansen konten meten, fokus
pada itarasi dan numerasi, pengembangan karakter, borbasia kompetansi dan floksibel

Meninghatkan kolaborasi dengen pemerintah daerah untuk mermnestihan distribusi yang mersta
bekera sama dengan pemanmbsh deerabh meslele pendekalan yang bersilet perzonal dan konsultatif serls
momberkan panghargaon bardasarkan prasiasi

Membangun sekolah/lingkungan belajar masa depan: aman dan wkiusif, mesvardsatcan leknoleg,
kolaboretil, loeabf, den sistam belaey berbass pengalaman

Memberikan insentif stes kontribusi dan kolaborasi pihak swasta di bidang pendidikan: dans CER
rsenkifl pejak, kemitaen swazta pubik, ctoncony, dan keuntungan yang lebibh besar

Mendorong kepemilikan industri dan otonomi pendidikan vokasi. pibak ndusti stav asoslasi terlibat
dalam penyusunan kankulum, mendorong pembelagaran, dan pernbiaysen pendidican melalei
sumbangan seblor swasta alau CSR

Membentuk pendidikan Linggl kelas dunia. diferensiasi ms pendidian tinggi sebaga’ pusatl-pusat
unggulan serta mempersist hubungan dengan ndustri dan kemitraan gicbal

Menyederhanakan mekanisme akreditas! dan memberikan otonomi lebil. bersfal suka rela, beibasis
data merujus pada prekiix terbak tngkal globad, seda peibatan indusll alau komunitas

Menjadi

+ Belajar menjad sebuah

pengalaman yang
menyenangkan

+ Sistem terbuka (kenja

sama antarpemangku

kepantingan

+ Quru scbagai fasilitator

dalam keglatan belajar

* Pedagogi berbasis

kompetensi dan nilai-

nilai, kunkulum, dan
penifaian

* Pendekatan berbasis

kebutuhan individu dan
berpusat pada siswa

* Pembebjaran yang

memanfaatkan teknologi

Frogram-program yang
relevan dengan industri

* Kebebasan untuk

berinovas

Sebagal agen untuk
SSWN pemangkuy
keperdingan
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