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Merdefa Belajar Melalui
Permairan Tradjgopal

- Internalisasi Nilai-Nilai Pancasila Melalui Permainan Tradisional -
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Permainan Rakyat dan Olahraga Tradisional

Sumber : Komite Permainan Rakyat dan Olahraga Tradisional Indonesia (KPOTI) Pusat
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Play i Oldlet Tram Culfare

Johan Huizinga



From Tradifiopal Games
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g Engkle

Engkle saruk

Engkle gunung
Engkle pesawat
Engkle kitiran
Engkle payung
Biseokchigi
Hopscotch
Escargot

Amarelinha

etc
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BAZAN PEMBNAAN DIOLOGH PANCASEA

SLPUSLX INDONLSIA INDONESIA
7ttt ettt Menanambkan nilai-nilai kebangsaan dan cinta tanah air.

PENGEMBANGAN DESAIN

PERMAINAN TRADISIONAL
INDONESIA

Menanambkan nilai-nilai kekompakan, kerjasama,
kerja keras, kepemimpinan, daya juang dan sikap sportif

Menanamkan nilai-nilai kekompakan, kerjasama, kerja keras,
kepemimpinan, daya juang dan sikap sportif.

Mengajarkan tentang nilai-nilai tenggang rasa, Menanamkan sikap kekeluargaan dan kegotongroyongan,
tolensi dan keberagaman. serta adil pada sesame.
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KPOTT menghadirkan inovasi
permaipan Tradjsiopal o(?(m\
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Ir. Joko Widodo

( Presiden Republik Indonesia )
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siden .!--:IHI'H.l onesia)

(B



Pem\au M

Tradigiopal

Kampoeng Dolanan

Jogja—SIeman Jogja Solo - NgaW|-Surabaya
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Tratisional di Suku Baduy, Banten.




Ambil saja benda
apapun yang ada
di sekitar, lalu
berikan kepada
anak-anak maka
mereka akan :

~ Dermain
~ Yang lidak,
= MAIN-MAIn












Rnak qmﬂﬁqk, bermain permainan Tradjsiopal
pukan karena merea W«ﬁ‘iﬂﬁﬁk eﬁﬁm
permaipan Tradjsional melainkan merea belum
leredufsi Ter{ang permaipan Tradigiopal.

Bagaimana mereka bisa tahu dan mengenalnya jika kita tidak mengedukasi permainan
tradisional kepada mereka ? Yuk, kenalkan — mainkan — lestarikan permainan tradisional.
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