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@ ‘ URGENSI PERCEPATAN TRANSFORMASI DIGITAL

5 LANGKAH
PERGEPAT

TRANSFORMASI DIGITAL

1 “Segera lakukan percepatan
= perluasan akses dan peningkatan
infrastruktur digital dan penyediaan
layanan intemet.”

2 “Persiapkan roadmap transformasi digital di
= sektor-sektor strategis.

Baik di sektor pemerintahan, layanan publik,

bantuan sosial, pendidikan, kesehatan,
perdagangan, industri, maupun penyiaran.”

3 "Percepat integrasi
» pusat data nasional.”

4 “Siapkan
kebutuhan SDM
talenta digital.”

5 “Yang berkaitan dengan regulasi,
* skema pendanaan dan pembiayaan

segera disiapkan secepat-cepatnya”

(Sumber: UN, 2020)
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@ ‘ PENGEMBANGAN SDM DIGITAL

DIGITAL TALENT DEVELOPMENT

9 million

people transformation

Intensive training program for decision

maker or chief level in public or digital
tech private sector institutions

" ACADEMY

Trainings to improve skills and

competitiveness in digital sector for N

technician and professional level
workers

To improve basic digital skill (digital
literacy) in order to tackle negative
contents (e.g. hoaxes, leaks,
radicalism, etc) at a time to optimize
positive/productive content
disseminations.

GERAKAN NASIONAL
LITERASI DIGITAL

~ Total digital talents that are needed for 15
years in order to support the digital

h DIGITAL LEADERSHIP

- Big Data Analytics - Augmented Reality
DIGITAL TALENT - Cybersecurity - Virtual Reality
- Cloud Computing - Machine Learning
TRAINING TOPICS - Internet of Things - Programming/Coding
- Atrtificial Intelligence - Digital Entrepreneurship

Advanced Digital Skill
Chief Level (Public and Private Sector)

Intermediate Digital Skill

Target: Technician and professional level workers

Basic Digital Skill-Digital Literacy

Target: Public in general

Digital Economy Acceleration
Program Model

NEXTICORN
(Next Indonesian Unicorn)

1000 DIGITAL STARTUP
MOVEMENT

MSMEs GO-ONLINE

FARMERS & FISHERMANS
GO-ONLINE
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@ ‘ DATA KONTEN INTERNET NEGATIF
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@ ‘ CYBER-BULLYING DAN JENISNYA

Cyberbullying adalah mengirim pesan dengan menggunakan e-mail, chat room,
media sosial, ataupun website untuk menyakiti, membuat malu, mengancam,
ataupun mengintimidasi orang lain.

Flaming

Online harassment--pelecehan

Denigration--fitnah

Impersonation--peniruan

Outing and trickery—menyebarkan
rahasia

Exclusion--pengucilan

Cyberstalking--penguntitan

® mengirim pesan yang kasar dan berapi-api mengenai seseorang

e berkali-kali mengirim pesan/gambar hinaan, menyerang dan menyakiti hati melalui e-
mail dan pesan teks

e mengirim pernyataan yang merugikan, tidak benar atau kejam atau menggosip tantang
seseorang ke orang lainnya atau memposting hal tersebut secara online

® berpura-pura menjadi orang lain dengan membobol akun orang yang menjadi korban,
dan mengirim atau memposting materi yang membuat orang itu menjadi terlihat buruk,
membuat orang tersebut dalam masalah atau bahaya, ataupun merusak reputasi

e meneruskan pesan atau gambar pribadi dengan menipu seseorang agar mengungkapkan
rahasia atau informasi memalukan yang kemudian disebarkan secara online

e secara sengaja mengucilkan atau mengeluarkan seseorang dari grup online

* berulang kali mengirim pesan yang mengandung ancaman atau aktivitas online lainnya
yang membuat orang lain merasa ketakutan karena keamanan pribadinya




DATA CYBER-BULLYING

KASUS BULLYING DI SEKOLAH CYBER BULLYING
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LANGKAH PENCEGAHAN

HOW TO PREVENT CYBERBULLYING

Quick check list for parents to help prevent their children from being cyber bullied. Using parental control

Pencegahan dan Sikap
Terhadap Cyberbullying

can be the greatest ally for you and your children.

N y N . - \ .
‘ ! 4 L- .
,‘ . r'] V
CONTROL
RESTRICT - ) -
1 your children’s activity online

the content that ‘) r 4 4
your child can access online \ /7 '/ WITH SMART DEVICES

LIMIT ACCESS

to technological devices

,',/;a e

NOTE:
Children under the age of 7 REPORT CHANGE
should have a limited unusual activity in the password

to your children how ) )
to prevent unwanted contact ! accessto internet, your children's account

® Sumbec:UNCEF 3 Praduksl 7-11-2019

Indonesia
balk.id A [ ndonesintaikid (O) indonesiasaikid () IndonesiaBaikio g windonesiaBalkid

Source : dari berbagai sumber di internet.



@ ‘ KEBIJAKAN TERKAIT ANAK (CYBERBULLYING) DI INDONESIA
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@ ‘ KOMPREHENSIVE STRATEGI

Edukasi Pendampingan
Literasi Berkelanjutan
IBuils kit A oleh Komunitas
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Indonesia Child Online Protection
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KOMPREHENSIVE STRATEGI : HULU

ID-COP

Indonesia Child Online Protection

Perlindungan Online Anak Indonesia (ID-COP) dibentuk di Jakarta
pada tanggal 1 Desember 2014 sebagai gerakan bersama terbuka
dan nirlaba untuk keselamatan anak-anak Indonesia di Internet.

ID-COP merupakan inisiatif bersama yang melibatkan elemen
multipihak seperti Pemerintah, Organisasi Masyarakat Sipil, dan
Sektor Swasta dalam rangka mengarusutamakan agenda
perlindungan anak di dunia maya.

Berbagai organisasi pemerintah, bisnis, dan masyarakat sipil yang
peduli dengan keamanan anak di area online, bergabung dalam
gerakan ini.

KOMINFO
~ AT X .
7D g I : 1 A
— fekmanlin [FATAYAT NU e nawiala.org v,
af
gc/;;a @ Save the Children

Colaboration with :  S\'::

Blogging, Vlogging, Game :
Positif, Desain Crafis,
Videografi, Coding, dil

Fact Checking, Lawan Hoaks

dan Berita Palsu, Penanganan

Digital Radicalism, Pornografi,
dil

Big Data Analytics,
Cloud Computing,
Artificial Intelligence,
Future ICT, dll

Bijak Bermedia Sosial; Menjadi
Influencer Medha Sosial, Digital
Personal Branding; Digital
footprint, dil

Literasi Digital}

Tata Kelcla Internet,
Keamanan Siber, Smart City,
E-Governance, dll

f Temoa-Tema

Kewirausahaan Digital,
UMKM Online, Startup
Digital, Fintech, dll

Orang Tua BijaK Era
Digital, Perlindungan
Anak di Internet, Keluarga
Bijak Berintermet, dll




@ BASIC DIGITAL SKILL : LITERASI DIGITAL

y
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eq

MASYARAKAT
DILUAR USIA PENDIDIKAN

Digital Leadership

Advance Digital Skill

(Cief-Level Practitioner, Degree
Holder, ExpertLevel)

Academy

Intermediate Digital Skill

(Technician Level
Worker)

Penyediaan Mater| Penguatan Aplikas| Siberkreasi TV

Literasi Digital
/ F \ )
nar & Diskusl
rasi Digital
(o)

< o f
N~~~ P 4 ¥ g
H ™ H — Partisipasi FORA Semi
. BasicDigialSkil  g|ER risipe OR

Survey dan Kajian
Literasi Digital

Penyelenggaraan Literasl Slberkreasl Hangout
Digital Kab/Kota Online

Digital Literacy
(Public inGeneral)

e 748 NErZEN
= ) 2
;»:‘ >} I \I]\ls

Basic Digital Skill dalam Digital Literacy :

1- Meningkatkan pengetahuan, pemahaman: kesadaran; kreativnas dan kecakapan teknOIOQi dlgﬂal, School Of Influencer Siberkreasi Class Kreator Nongkrong Siberkreasi Netizen Dialog Interaktif
2. Meningkatkan dan mengembangkan kapasitas budaya penggunaan teknologi digital yang aman; SRl s STk i Ak JEA R
3. Mendorong peningkatan kecakapan dasar anti konten negatif (anti hoax, anti cyberbullying, anti ujaran

kebencian, anti pornografi, anti pembajakan, anti radikalisme, anti SARA, dsb)
4. Memberikan, mendorong, dan meningkatkan pengetahuan dan pemahaman dasar pemanfaatan teknologi
digital baru (emerging technology - Robotika, Internet of Things/loT, Artificial Intelligence, Big Data, dsb)

5. Menguatkan pengetahuan, pemberdayaan dan fasilitasi komunitas berbasis teknologi digital. T ! e b ool



& ‘ KOMPREHENSIVE STRATEGI : PENDAMPINGAN DAN KOLABORASI
PROGRAM : h e

Talk'Show

A\

Smart School Online Program (Collaboration with
Google)

Tangkas Berinternet (Collaboration with Google)
Asah Digital (Collaboration with Facebook) - '
Regular FGD with Childrens Meiago w0
Regular Talkshow for Childrens e
Develop Child Online Protection Code of Conduct D [J #&

YVVVYVYYVY

Develop online platform and hotline for complaints s

on children's cases T
Siberkreasi Class Online : Smart Parenting '
Training of Trainer For Children and Teacher : SIBERKREASI
Internet and Fact-Checking PR

i
A RS

m Kamis 19.30-Selesal .‘ Live Streaming Via Kanal
SN 30 Juki 2020 wie Faccbook & Youtube [ ZARNEE . 30 April 2020
Siberkreasi

Y VYV
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@ ‘ KOMPREHENSIVE STRATEGI : HILIR (PENAPISAN KONTEN NEGATIF)

Penanganan Aduan
Konten Internet Negatif

?C; > @: > 1

Tahap Pelaporan Tahap Verifikasi Tahap Persetujuan

Laporan
Masyarakat

Cyber Patrol

Pelaporan
Institusi




@ ‘ KOMPREHENSIVE STRATEGI : HILIR

(KERJASAMA DENGAN PLATFORM DIGITAL)

KERJASAMA DENGAN

PLATFORM MEDIA SOSIAL

Kementerian Kominfo

Penanganan
Konten/Akun

Penyelidikan/
Penyidikan

S facebook.

B O)

Instagram.  WhatsApp

Google YD

’%,».._:-'

o

==
R

a Telegram

Ul Tube (’r

BIGO LIVE Live..me Tik Tok

— Platform Media Sosial
Lainnya



@ ‘ LAPORKAN!!!
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dmme «@»

X Wy

ol 74 ,

aduankonten.id aduankonten@mail.kominfo.go.id
WA : 08119224545 Aplikasi : Qlue
REPORT I \?
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— Lambe Hoaks |
lapor.go.id () @misslambehoaks layanan.kominfo.go.id
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Thank You

Rizki Ameliah

Kepala Subdit (Koordinator) Program Literasi Digital
Kementerian Komunikasi dan Informatika
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